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Nr. Datum Titel Dauer Dateiformat

1 So. 16.12.2007 Activision Blizzard: Der neue Gigant? 0:30:40 mp3

2 Sa. 22.12.2007 Weihnachtswünsche *video* 0:01:38 mp4, wmv

3 So. 06.01.2008 Was erwarten wir 2008? *video* 0:33:21 mp3, mp4, wmv

4 Mi. 23.01.2008 Guitar Hero 0:21:14 mp4

5 Mo. 07.04.2008 LucasArts 0:30:21 mp3

6 Fr. 25.04.2008 Der Messesommer 2008 0:25:16 mp3

7 So. 22.06.2008 Assassin's Creed 0:40:07 mp3

8 Mi. 25.06.2008 Massively Multiplayer Online-Games auf Konsolen 0:50:00 mp3

XX Mo. 21.07.2008 Moderatoren gesucht! 0:01:32 mp3

9 Mi. 20.08.2008 Erste Eindrücke der Games Convention 2008 0:09:17 mp3

10 So. 24.08.2008 Games Convention 2008 *HDvideo* 0:20:16 mp4, wmv, m4v

11 Mi. 19.11.2008 Die Winter-Spieleflut: Was kaufen / mieten / liegen lassen? 0:38:27 mp3

12 Do. 25.12.2008 Der persönliche Jahresrückblick 2008 0:56:00 mp3

13 So. 01.02.2009 Moderatoren gesucht *video* 0:03:30 mp4, wmv

14 Mi. 11.03.2009 Grand Theft Auto 0:38:01 mp3

Konsolenpodcast

Insgesamt wurden 15 Folgen veröffentlicht, die eine Gesamtdauer von 6:39:40 aufweisen.
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1 So. 25.09.2005 Der erste Podcast 0:07:31 mp3

2 So. 02.10.2005 Faszination Nintendo 0:22:27 mp3

3 So. 09.10.2005 Onlinegaming bei MK:DS 0:23:38 mp3

4 So. 16.10.2005 Möglichkeiten des Wii Controllers 0:27:37 mp3

5 So. 23.10.2005 Nintendo Franchises 0:25:06 mp3

6 So. 30.10.2005 NoE im Detail 0:23:44 mp3

7 So. 06.11.2005 Digital Hub & Videospiele 0:24:55 mp3

8 So. 13.11.2005 Aktuelle Infos 0:23:33 mp3

XX Fr. 18.11.2005 Mario Kart Special Intro 0:01:27 mp3

9 Sa. 19.11.2005 Mario Kart Special #1 0:20:09 mp3

10 Di. 29.11.2005 Mario Kart Special #2 0:29:31 mp3

11 So. 04.12.2005 Wer kommt nach Miyamoto? 0:15:26 mp3

12 So. 11.12.2005 Weihnachtswünsche 0:19:08 mp3

13 So. 18.12.2005 Technische Daten zu Wii 0:26:14 mp3

XX Do. 29.12.2005 Unsere neue Hotline 0:02:59 mp3

14 So. 08.01.2006 2006 - Jahr des DS? 0:27:01 mp3

15 So. 15.01.2006 Merchandising 0:18:39 mp3

16 So. 22.01.2006 Nintendo und Apple 0:27:15 mp3

17 So. 29.01.2006 Sega 0:32:33 mp3

18 So. 05.02.2006 Importspiele 0:24:31 mp3

19 So. 12.02.2006 Homebrew 0:23:17 mp3

20 So. 19.02.2006 Multiplayer-Spiele 0:27:16 mp3

21 So. 26.02.2006 Zelda: Twilight Princess 0:32:35 mp3

22 So. 05.03.2006 Virtual Console 03/2006 0:25:07 mp3

23 Di. 14.03.2006 Gerüchte zur GDC 06 #1 0:04:19 mp3

24 So. 19.03.2006 Gerüchte zur GDC 06 #2 0:22:49 mp3

25 So. 26.03.2006 GDC 2006 *live* 1:33:56 mp3

26 So. 02.04.2006 Gewalt in Videospielen 0:18:00 mp3

27 Mo. 10.04.2006 Resident-Evil Special 0:38:31 mp3

28 So. 16.04.2006 Unsere Hörer 04/2006 0:13:21 mp3

29 So. 23.04.2006 Metroid 0:33:19 mp3

30 So. 30.04.2006 Offene Spielwelten 0:41:55 mp3

31 So. 07.05.2006 Erwartungen zur E3 2006 0:25:00 mp3

32 Do. 11.05.2006 E3 Pressekonferenz *live* 2:00:21 mp3

33 So. 14.05.2006 Nach der E3 2006 0:29:29 mp3

34 So. 21.05.2006 Starfox-Special 0:32:31 mp3

XX Mo. 22.05.2006 Interview Bernd Fakesch 0:05:51 mp3

35 So. 28.05.2006 Reggie Fils-Aime 0:37:34 mp3

36 So. 04.06.2006 WFC und eSports 0:36:30 mp3

37 So. 11.06.2006 Zwischen Fanboy und Casual Gamer 0:25:00 mp3

38 Mi. 14.06.2006 Wo stehen wir mit Wii? 06/2006 0:17:00 mp3

39 So. 18.06.2006 Bye, bye, GameCube 0:17:30 mp3

40 Mi. 21.06.2006 Mario auf dem N64/GCN *video* 0:13:57 mp4

41 So. 25.06.2006 DS lite 0:21:30 mp3

42 Mi. 28.06.2006 Schwierigkeitsgrad in Videospielen 0:17:42 mp3

43 So. 02.07.2006 Wie wichtig sind 3rd Party-Spiele für Nintendo? 0:20:30 mp3

44 So. 09.07.2006 Was beachten Entwickler bei Spielen? 0:24:57 mp3

45 So. 16.07.2006 Touch Generations 0:20:00 mp3

46 So. 23.07.2006 Wie wichtig ist Europa? 0:22:00 mp3

47 Sa. 29.07.2006 Zelda-Woche Kick-Off! 0:05:55 mp3

48 Mi. 02.08.2006 1000 Stunden Arbeit für Nintendo 0:10:42 mp3

49 Do. 03.08.2006 Zelda-Special *video* 0:36:50 mp4, avi, mov

50 So. 06.08.2006 Abschluss der Zelda-Woche 0:39:17 mp3

51 So. 13.08.2006 Was macht Nintendo außer Spiele? 0:24:18 mp3

XX Sa. 19.08.2006 GC 2006: Unser Programm 0:03:15 mov

52 So. 20.08.2006 GC06 - Geschichte und Erwartungen 0:24:55 mp3

53 Mi. 23.08.2006 GC06 - Interview PK Nintendo 2006 0:09:50 mp3

Nintendocast
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XX Do. 24.08.2006 GC06 - Aktuelle Infos 0:08:47 mp3

54 So. 27.08.2006 GC06 - Video-Special 0:38:00 mp4, mov

55 Mi. 30.08.2006 GC06 - Das Fazit 0:16:57 mp3

56 So. 03.09.2006 Rayman - Mario auf Französisch? 0:32:47 mp3

57 So. 10.09.2006 Sony - Playstation, anyone? I 0:31:22 mp3

58 Mi. 13.09.2006 Sony - Playstation, anyone? II 0:53:43 mp3

59 So. 17.09.2006 Wo stehen wir mit Wii? 09/2006 0:56:52 mp3

60 So. 24.09.2006 Unsere Hörer 09/2006 0:29:54 mp3

XX Mi. 27.09.2006 Einladung zum Live-JubiläumsCast 0:01:04 mp3

61 So. 01.10.2006 JubliäumsCast *live* 1:20:34 mp3

62 So. 08.10.2006 2nd Party Entwickler 0:31:45 mp3

63 So. 15.10.2006 Pokémon 0:51:08 mp3

64 Do. 19.10.2006 Der NintendoDS Browser 0:18:48 mp3

65 So. 22.10.2006 Quo vadis, Rareware? 0:43:50 mp3

66 So. 29.10.2006 Nintendo - Gefangen im Masterplan? 1:04:42 mp3

67 So. 05.11.2006 Satoru Iwata 0:20:44 mp3

68 So. 12.11.2006 Virtual Console 11/2006 0:47:50 mp3

69 Mi. 15.11.2006 Wii Promotion-Tour 0:09:32 mp3

70 So. 19.11.2006 Wii Launch-Lineup 0:48:01 mp3

71 Fr. 24.11.2006 Wii-Crib München *video* 0:08:41 mov

72 So. 26.11.2006 The Legend of Zelda: Twilight Princess 0:58:46 mp3

73 So. 03.12.2006 Die grosse Wii Vorfreude-Runde 0:53:37 mp3

74 Mo. 04.12.2006 -1: Montag, nur noch 4 Tage! 0:13:35 mp3

74 Di. 05.12.2006 -2: Dienstag, 3 Tage... 3 Tage... 0:14:50 mp3

74 Mi. 06.12.2006 -3: 2 Tage dahin, noch 2 im Sinn... 0:11:31 mp3

74 Do. 07.12.2006 -4: Noch einmal ruhig schlafen... 0:18:50 mp3

74 So. 10.12.2006 -5: Wii ist da! 0:17:29 mp3

75 Fr. 22.12.2006 We play Wii! *video* 0:18:41 mov

76 So. 07.01.2007 EA und Ubisoft I 0:32:11 mp3

77 Mi. 10.01.2007 EA und Ubisoft II 0:33:33 mp3

78 So. 14.01.2007 Grafik egal - oder etwa nicht? 0:33:05 mp3

79 So. 21.01.2007 Werbung in Videospielen 0:34:26 mp3

80 So. 28.01.2007 Dual what? - Der Erfolg des NintendoDS 0:40:37 mp3

81 So. 04.02.2007 Gunpei Yokoi 0:29:09 mp3

82 So. 11.02.2007 Events 2007 - Unsere Erwartungen 0:32:24 mp3

83 So. 18.02.2007 Eure Wii-Kanal Ideen 0:49:53 mp3

84 Mi. 28.02.2007 Die Aktie Nintendo 0:35:00 mp3

85 So. 04.03.2007 Die Mario-Sports-Reihe 0:30:21 mp3

86 So. 11.03.2007 GDC 2007 0:43:17 mp3

87 So. 18.03.2007 DownloadContent - Fluch oder Segen? 0:41:43 mp3

88 So. 25.03.2007 Überlebt 2D die 3D-Ära? 0:20:52 mp3

89 So. 01.04.2007 Blu-ray das Format der Zukunft? 0:36:58 mp3

90 So. 08.04.2007 Die Nintendo Wars-Serie 0:32:09 mp3

91 So. 15.04.2007 NCon 6 *video* 0:32:10 mp4

92 So. 22.04.2007 Das Prinzessinnen-Problem 0:38:13 mp3

93 So. 29.04.2007 Microsofts Unternehmensgeschichte 0:31:49 mp3

94 Mi. 02.05.2007 Homebrew auf dem DS *update* 0:23:49 mp3

95 So. 06.05.2007 Microsofts Konsolengeschäft 0:35:23 mp3

96 So. 13.05.2007 Nintendos Fiskaljahr 2007 *video* 0:47:13 mp3, mp4, wmv

97 So. 20.05.2007 Problemfall Kiddy Image? 0:36:04 mp3

98 So. 27.05.2007 Nintendos Media-Event Mai 2007 0:31:15 mp3

99 Mi. 30.05.2007 Nintendocast für Einsteiger *video* 0:07:20 mp4, wmv

100 So. 03.06.2007 Jubiläum! *video* 0:36:08 mp4, wmv

101 Mo. 04.06.2007 Nintendos Marketing im Interview 0:10:28 mp3

102 So. 10.06.2007 Nintendo Entertainment System *KKK* 0:54:11 mp3

103 Mi. 13.06.2007 Making of Mario Strikers Werbung *video* 0:05:34 mp4, wmv

104 Fr. 15.06.2007 Nintendocast bei Wiimotion *video* 0:15:30 mp4, wmv
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105 So. 17.06.2007 Der Nachfolger des DS 0:50:18 mp3

106 Mi. 20.06.2007 Super Game Boy *video* 0:15:23 mp4, wmv

107 So. 24.06.2007 Square Enix 0:38:34 mp3

108 Mi. 27.06.2007 Donkey Kong Country - Making of *video* 0:12:29 mp4, wmv

109 So. 01.07.2007 Nintendo of America - Ein Portrait 0:43:59 mp3

110 So. 08.07.2007 E3 2007 - Erwartungen 0:39:48 mp3

111 Do. 12.07.2007 E3 2007 - Vorfreude-Runde *live* 0:53:40 mp3

112 Do. 12.07.2007 E3 2007 - Fazit *live* 0:57:21 mp3

113 So. 15.07.2007 E3 2007 - Rückblick 0:22:27 mp3

114 So. 22.07.2007 Erotik in Videospielen 0:44:54 mp3

115 So. 29.07.2007 Pokémon Diamant und Perl 0:37:57 mp3

116 So. 05.08.2007 iQue - Nintendo in China 0:25:32 mp3

117 So. 12.08.2007 Musik in Videospielen 0:25:43 mp3

118 So. 19.08.2007 Was ist / war der Club Nintendo? 0:34:36 mp3

119 Mi. 22.08.2007 GC 2007 - Erste Eindrücke 0:23:01 mp3

120 So. 26.08.2007 GC 2007: Die Zusammenfassung *video* 1:01:53 mp4, wmv, m4v

121 So. 02.09.2007 Pikmin 0:25:04 mp3

122 So. 09.09.2007 Sind Videospiele zu teuer? 0:32:04 mp3

123 Mi. 12.09.2007 Karrierefragen: Tim Tschirner *video* 0:16:33 mp4, wmv, m4v

124 So. 16.09.2007 Super Nintendo Entertainment System *KKK* 0:46:17 mp3

XX Mi. 19.09.2007 Das große Jubiläumsgewinnspiel 0:04:01 mp3

125 So. 23.09.2007 Zwei Jahre Nintendocast! 0:51:25 mp3

126 Mi. 26.09.2007 Karrierefragen: Christoph Kraus *video* 0:05:07 mp3, mp4, wmv

127 So. 30.09.2007 Shigeru Miyamoto 0:37:45 mp3

128 So. 07.10.2007 Phantom Hourglass: Zeldas Zukunft? 0:45:45 mp3

129 Fr. 12.10.2007 Die Gitarre für die Hosentasche? 0:21:32 mp3

130 So. 14.10.2007 DigiPen und NST 0:25:34 mp3

131 So. 21.10.2007 Metroid Prime 3: Und dann? 0:42:51 mp3

132 So. 28.10.2007 Nintendo 64 *KKK* 1:25:27 mp3

133 Do. 01.11.2007 Castlevania 0:27:46 mp3

134 So. 04.11.2007 Karrierefragen: Oliver Ruehl 0:12:17 mp3

135 So. 11.11.2007 Animal Crossing 0:44:41 mp3

136 So. 18.11.2007 Capcom 0:47:33 mp3

137 So. 25.11.2007 Sonic the Hedgehog 0:35:19 mp3

138 Do. 29.11.2007 NCSDSMS: Nintendocast sucht den Super Moderatoren-Star 0:17:12 mp3

139 So. 02.12.2007 Super Smash Bros. Brawl: Der Nintendo Franchise-Orgasmus? 0:39:45 mp3

140 So. 09.12.2007 Ein Jahr Wii! 0:41:58 mp3

141 So. 13.01.2008 Game Boy *KKK* 0:56:00 mp3

142 So. 20.01.2008 Nintendos Zukunft - Ohne uns Fans? 0:34:14 mp3

143 So. 27.01.2008 Nintendo im TV 0:32:24 mp3

144 So. 03.02.2008 Nintendo of Europe 0:35:33 mp3

145 So. 10.02.2008 Hiroshi Yamauchi 0:29:22 mp3

146 So. 17.02.2008 Welche Nintendo-Franchises müssen wiederbelebt werden? 0:45:13 mp3

147 So. 24.02.2008 Grasshopper Manufacture 0:26:27 mp3

148 So. 02.03.2008 GameCube *KKK* 1:07:16 mp3

149 So. 09.03.2008 Fire Emblem 0:49:34 mp3

150 So. 16.03.2008 Die Soulblazer-Reihe 0:45:21 mp3

151 So. 23.03.2008 Die besten Jump'n'Runs auf Nintendokonsolen 0:32:51 mp3, mp4, wmv

152 So. 30.03.2008 Dragonball und Akira Toriyama 0:48:07 mp3

153 Fr. 11.04.2008 Mario Kart Wii 0:12:27 mp3

154 So. 13.04.2008 Die Mario Rollenspiele 0:41:42 mp3

155 So. 20.04.2008 Warum setzt(e) Nintendo auf Cartridges? 0:44:27 mp3

156 So. 27.04.2008 Ace Attorney 0:39:56 mp3

157 So. 04.05.2008 Virtual Console: Wo stehen wir? 0:36:48 mp3

158 So. 11.05.2008 Wii Ware: Der Launch 0:29:53 mp3

159 So. 25.05.2008 Game Boy Advance *KKK* 0:44:08 mp3

160 So. 01.06.2008 n-Space, der verlorene Entwickler? 0:37:00 mp3
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161 So. 08.06.2008 Kirby: Kultknödel oder krank?! 0:50:34 mp3

162 So. 15.06.2008 Die besten RPGs auf Nintendokonsolen 0:26:22 mp3, mp4, wmv

163 So. 29.06.2008 Super Smash Bros. 0:31:29 mp3

164 So. 06.07.2008 Dreamcast *KKK* 1:04:05 mp3

165 So. 13.07.2008 Hörer-Erwartungen zur E3 2008 0:23:20 mp3

166 Sa. 19.07.2008 Nintendos E3-Auftritt 2008 *live* 0:41:31 mp3

167 So. 20.07.2008 Was soll das, Nintendo?! *live* 0:40:50 mp3

168 Mo. 28.07.2008 Automatenspiele von Nintendo 0:24:19 mp3

169 So. 03.08.2008 Harvest Moon 0:28:21 mp3

170 Fr. 08.08.2008 Nintendos Post-E3-Tour 2008 *video* 0:12:00 mp4, wmv

171 So. 10.08.2008 Wo stehen wir mit dem DS? 0:36:52 mp3

172 So. 17.08.2008 iPhone: Der DS-Killer? 0:41:52 mp3

173 So. 07.09.2008 Super Mario: Die Biographie 0:43:52 mp3

174 So. 14.09.2008 F-Zero 0:54:00 mp3

175 So. 21.09.2008 Wie wird man Entwickler fuer Nintendo-Systeme? 0:50:00 mp3

176 So. 28.09.2008 Endgegner! Überholtes Cliché oder zentrales Element? 0:39:32 mp3

177 So. 05.10.2008 Nintendos Herbstkonferenz und der DSi 0:39:07 mp3

178 So. 12.10.2008 Kulturen, Religionen und Symbole in Zelda 0:37:05 mp3

179 So. 19.10.2008 Was bringen uns Sophies Freunde? 0:35:17 mp3

180 So. 26.10.2008 Die Mana-Serie aka Seiken Densetsu 0:34:45 mp3

181 So. 02.11.2008 Mega Drive *KKK* 0:58:10 mp3

182 So. 09.11.2008 Welches ist Nintendos wichtigste Marke? 0:38:20 mp3

183 So. 16.11.2008 Storytelling in Videospielen 0:39:22 mp3

XX So. 23.11.2008 Großes Nintendocast Gewinnspiel 0:11:29 mp3

184 So. 30.11.2008 Nintendos Werbung im Laufe der Jahre 0:49:20 mp3

185 So. 07.12.2008 Sonic versus Mario: Kampf der Maskottchen 0:41:43 mp3

186 So. 14.12.2008 Die Odyssee der Disney-Games 0:38:54 mp3

187 So. 28.12.2008 Der Mega Man Kult *Fan-Podcast* 0:39:34 mp3

188 So. 04.01.2009 Welcher Trend folgt auf Casual? 0:48:00 mp3

189 So. 11.01.2009 Chrono Trigger 0:45:12 mp3

190 So. 18.01.2009 eBooks auf dem DS: Chance oder Farce? 0:37:06 mp3

191 So. 25.01.2009 Neo Geo *KKK* 0:39:33 mp3

192 So. 08.02.2009 Eiji Aonuma 0:36:35 mp3

193 So. 15.02.2009 Total & Video Games – Zeitschriften der 90er 0:39:10 mp3

194 So. 22.02.2009 Donkey Kong 0:36:44 mp3

195 So. 01.03.2009 Nintendo expandiert 0:29:52 mp3

196 So. 08.03.2009 Dragon Quest: Der RPG-Kult aus Japan 0:33:38 mp3

197 So. 15.03.2009 A Boy and His Blob 0:35:12 mp3

198 So. 22.03.2009 GDC 2009: Erwartungen 0:30:39 mp3

199 So. 29.03.2009 Koji Kondo 0:25:00 mp3

200 So. 05.04.2009 Die große Abschiedsgala 0:49:14 mp3

Insgesamt wurden 212 Folgen veröffentlicht, die eine Gesamtdauer von 115:13:32 aufweisen.
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1 Mi. 03.10.2007 Faszination Xbox 0:26:08 mp3

2 Mi. 10.10.2007 Das Halo-Universum 0:43:56 mp3

3 Mi. 17.10.2007 Xbox in Japan 0:34:11 mp3

4 Mi. 24.10.2007 Jetzt auf HD-DVD setzen? 0:29:50 mp3

5 Mi. 31.10.2007 Jugendschutz bei Videospielen 0:57:29 mp3

6 Mi. 07.11.2007 Valve 0:47:04 mp3

7 Mi. 14.11.2007 Xbox Live 1:12:44 mp3

8 Mi. 21.11.2007 Bizarre Creations 0:37:40 mp3

9 Mi. 28.11.2007 Zwei Jahre Xbox 360 0:51:22 mp3

10 Mi. 05.12.2007 Weihnachtswunschzettel 2007 0:40:03 mp3

11 Mi. 12.12.2007 Das Dashboard: Was kann es? Was fehlt? 0:35:20 mp3

12 Mi. 09.01.2008 John Carmack 0:40:44 mp3

13 Mi. 16.01.2008 Meine Xbox als Mediacenter 0:43:26 mp3

14 Mi. 30.01.2008 Bioware und Mass Effect 0:49:17 mp3

15 Mi. 06.02.2008 Devil May Cry 0:33:37 mp3

16 Mi. 13.02.2008 Cross-Platform-Gaming: PC vs. Xbox 360 0:42:44 mp3

17 Mi. 20.02.2008 Vom Sidewinder zur Xbox 360 0:54:28 mp3

18 Mi. 27.02.2008 Bethesda Softworks und The Elder Scrolls 0:52:30 mp3

19 Mi. 05.03.2008 XNA - Spieleprogrammierung für Jedermann 0:46:13 mp3

20 Mi. 12.03.2008 Metal Slug 1:02:48 mp3

21 Mi. 19.03.2008 Modding, Homebrew und Modchips 0:51:59 mp3

22 Mi. 26.03.2008 Tecmo 1:11:25 mp3

23 Mi. 02.04.2008 Biographie Peter Molyneux 0:42:18 mp3

24 Mi. 09.04.2008 Echtzeitstrategie auf Konsolen? 0:35:58 mp3

25 Mi. 16.04.2008 3D Shooter - Evolution eines Genres 1:00:18 mp3

26 Mi. 23.04.2008 Die Lego Videospiele 0:40:41 mp3

27 Mi. 30.04.2008 Die Xbox Live Vision Kamera 0:38:16 mp3

28 Mi. 07.05.2008 Die Top 10 der Special Editions 0:51:52 mp3

29 Mi. 14.05.2008 Filmlizenzen in Videospielen 0:34:50 mp3

30 Mi. 21.05.2008 Rare - Die Xbox-Jahre 0:48:35 mp3

31 Mi. 28.05.2008 Blue Dragon und Mistwalker 0:41:40 mp3

32 Mi. 04.06.2008 Xbox *KKK* 1:31:00 mp3

33 Mi. 11.06.2008 Wing Commander 1:04:37 mp3

34 Mi. 18.06.2008 Sid Meier 0:42:01 mp3

35 Mi. 02.07.2008 eSport 0:49:03 mp3

36 Mi. 09.07.2008 Jeff Minter 0:35:30 mp3

37 Mi. 16.07.2008 Rock Band 0:42:13 mp3

38 Mi. 23.07.2008 Microsofts E3-Auftritt 2008 0:50:53 mp3

39 Mi. 30.07.2008 Entertainment and Devices Division 0:33:13 mp3

40 Mi. 06.08.2008 Soul Calibur 0:46:45 mp3

41 Mi. 13.08.2008 Wo stehen wir mit der Xbox360? 0:43:16 mp3

42 Mi. 20.08.2008 Hätte ein Microsoft Handheld überhaupt eine Chance? 0:42:49 mp3

43 Mi. 27.08.2008 Braid 0:23:58 mp3

44 Mi. 03.09.2008 Wer ist Tom Clancy? Und warum macht er so viele Spiele? 0:28:40 mp3

45 Mi. 10.09.2008 Need for Speed - Ein Arcade Racer im Wandel der Zeit 0:44:01 mp3

46 Mi. 17.09.2008 Star Wars auf der Xbox - Die Lucas Arts Games 0:54:40 mp3

47 Mi. 24.09.2008 Der Zweite Weltkrieg und was Call of Duty daraus macht 0:47:43 mp3

48 Mi. 01.10.2008 Ein Jahr Xboxcast / Wie weit dürfen Spiele gehen? 1:04:27 mp3

49 Mi. 08.10.2008 Warhammer: Battle March 0:44:21 mp3

50 Mi. 15.10.2008 Spielkonzepte: Welche haben ausgespielt?! 0:52:33 mp3

51 Mi. 22.10.2008 Brett- und Kartenspiele auf der Xbox 0:40:32 mp3

52 Mi. 29.10.2008 Xbox Party - Welche Spiele soll ich spielen? 0:39:17 mp3

53 Mi. 05.11.2008 Deus Ex 0:44:38 mp3

54 Mi. 12.11.2008 Wie sieht die Spieleridentifikationen der nächsten Generation aus? 0:36:05 mp3

55 Mi. 26.11.2008 NXE - Neue Xbox Erfahrung 0:36:22 mp3

56 Mi. 03.12.2008 James Bond - Die Lizenz zum Daddeln 0:44:54 mp3

57 Mi. 10.12.2008 Japano RPGs auf der Xbox360 0:41:58 mp3

Xboxcast
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58 Mi. 07.01.2009 Gamerstyle 0:45:04 mp3

59 Mi. 14.01.2009 Xbox Unplugged: Spielemagazine 1:04:47 mp3

60 Mi. 21.01.2009 Castle Crashers und The Behemoth *uncut* 0:33:24 mp3

61 Mi. 28.01.2009 EA: Need For Franchise 1:01:00 mp3

62 Mi. 04.02.2009 Episodic Gaming 0:34:28 mp3

63 Mi. 11.02.2009 Tim Schafer und Brütal Legend 0:27:20 mp3

64 Mi. 18.02.2009 Game Remakes 0:32:26 mp3

65 Mi. 25.02.2009 Clifford Bleszinski 0:31:11 mp3

66 Mi. 04.03.2009 Rockstar Games 0:37:10 mp3

67 Mi. 18.03.2009 Die Age Of Reihe der Ensemble Studios 0:34:35 mp3

68 Mi. 25.03.2009 Xbox 360 Halbzeit 0:47:55 mp3

69 Mi. 01.04.2009 Evolution der Spieleverpackungen 0:46:55 mp3

70 Mi. 08.04.2009 Wie wichtig ist Europa? 0:39:52 mp3

71 Mi. 29.04.2009 Resident Evil 5 0:44:25 mp3

72 Mi. 06.05.2009 Schwierigkeitsgrad und Spiellänge 0:48:38 mp3

73 Mi. 13.05.2009 Wenn Videospielen zur Sucht wird 0:46:28 mp3

74 Mi. 20.05.2009 Arkanoid - Der Klassiker Auf Xbox Live 0:37:24 mp3

75 Mi. 27.05.2009 Das große Finale - The Fight is Finished 1:05:34 mp3

Insgesamt wurden 75 Folgen veröffentlicht, die eine Gesamtdauer von 56:23:31 aufweisen.
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1 Fr. 21.03.2008 Willkommen zum Playstationcast 0:18:56 mp3

2 Fr. 02.05.2008 Faszination Playstation 0:53:29 mp3

3 Fr. 16.05.2008 God of War 0:40:42 mp3

4 Fr. 30.05.2008 Ken Kutaragi 0:35:59 mp3

5 Fr. 20.06.2008 Sony - Ein Innovationsmotor? 0:47:44 mp3

6 Fr. 27.06.2008 Metal Gear #1: Das Universum 0:52:31 mp3

7 Fr. 04.07.2008 Metal Gear #2: Die Spiele 0:38:35 mp3

8 Fr. 11.07.2008 Naughty Dog 0:35:57 mp3

9 Fr. 18.07.2008 Tekken 0:44:34 mp3

10 Fr. 25.07.2008 Sonys E3-Auftritt 2008 *video* 0:36:35 mp3, mp4, wmv

11 Fr. 01.08.2008 Ratchet & Clank 0:28:54 mp3

12 Fr. 22.08.2008 Der Playstation-Store 0:42:14 mp3

13 Fr. 19.09.2008 Das Phänomen SingStar 0:31:51 mp3

14 Fr. 26.09.2008 PSP - Jetzt noch einsteigen? 0:43:24 mp3

15 Fr. 03.10.2008 Filmreife Videospiele 0:46:19 mp3

16 Fr. 10.10.2008 Gran Turismo 0:42:24 mp3

17 Fr. 17.10.2008 Die Multimediafunktionen der PlayStation 3 0:48:25 mp3

18 Fr. 24.10.2008 Q-Games 0:30:21 mp3

19 Fr. 31.10.2008 Burnout 0:51:58 mp3

20 Fr. 07.11.2008 Final Fantasy VII 0:58:14 mp3

21 Fr. 14.11.2008 Open World Games - Gefangen in der Freiheit? 0:51:47 mp3

22 Fr. 21.11.2008 Media Molecule / Little Big Planet 1:00:35 mp3

23 Fr. 28.11.2008 Prince of Persia 0:38:35 mp3

24 Fr. 05.12.2008 PS2: Sonys Käfer läuft und läuft.. 0:36:43 mp3

25 Fr. 12.12.2008 Die Blu-ray Disc heute 0:47:14 mp3

XX Fr. 19.12.2008 Moderatoren gesucht! 0:01:59 mp3

26 Fr. 09.01.2009 Playstation Home 0:26:48 mp3

27 Fr. 16.01.2009 Tony Hawk 0:40:14 mp3

28 Fr. 23.01.2009 Der Playstation Controller 0:31:17 mp3

29 Fr. 30.01.2009 Resistance 0:47:38 mp3

30 Fr. 06.02.2009 Hideo Kojima 0:28:29 mp3

31 Fr. 13.02.2009 Game-Babes 0:36:49 mp3

32 Fr. 20.02.2009 Sony Computer Entertainment Deutschland 0:42:40 mp3

33 Fr. 27.02.2009 Die Marke Playstation - Ein sinkendes Schiff? 0:39:52 mp3

34 Fr. 13.03.2009 thatgamecompany 0:32:07 mp3

35 Fr. 20.03.2009 LocoRoco 0:21:58 mp3

36 Fr. 27.03.2009 Killzone 0:29:55 mp3

37 Fr. 03.04.2009 Warum kommen so wenig Spiele für die PSP? 0:30:00 mp3

38 Fr. 10.04.2009 PSN: Hölle oder Segen? 0:36:21 mp3

Playstationcast

Insgesamt wurden 39 Folgen veröffentlicht, die eine Gesamtdauer von 25:10:07 aufweisen.
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1 So. 26.04.2009 Die Ursprünge der Videospiele (1946-1964) 0:18:46 mp3

2 So. 03.05.2009 Welche ist die mächtigste Heimkonsole? 1:07:17 mp3

3 So. 10.05.2009 Shoot 'em ups abgeschossen? 0:56:21 mp3

4 So. 24.05.2009 Lieblingsspiele - was zeichnet sie aus? 0:50:25 mp3

5 So. 31.05.2009 Spielebewertungen - 86% bescheuert? 0:44:36 mp3

6 Mo. 01.06.2009 E3 2009 Erwartungen #1 Nintendo 0:40:40 mp3

7 Di. 02.06.2009 E3 2009 Erwartungen #2 Sony 0:35:31 mp3

8 Di. 02.06.2009 E3 2009 Erwartungen #3 Microsoft 0:41:41 mp3

9 Mi. 03.06.2009 Singleplayer vs. Multiplayer 0:52:16 mp3

10 So. 07.06.2009 Japans Entwickler - Quo vadis? 0:51:30 mp3

11 Mi. 10.06.2009 Killer-Application 0:46:14 mp3

12 So. 14.06.2009 Online-Rollenspiele: Sucht oder nur Zeitvertreib? 0:59:13 mp3

13 So. 21.06.2009 Kolossales Konsolen Kompendium - PlayStation 1:26:55 mp3

14 Mi. 24.06.2009 Street Fighter 1:02:17 mp3

15 So. 28.06.2009 Musik und Soundtracks 0:50:34 mp3

16 Mi. 01.07.2009 Sacred 2 0:59:33 mp3

17 So. 05.07.2009 Wii 2 - Fragezeichen? 1:03:39 mp3

18 Mi. 08.07.2009 Welches Handheld für den Sommer? 0:59:35 mp3

19 So. 12.07.2009 Bugs und Glitches 0:56:47 mp3

20 Mi. 15.07.2009 Die Konsole als Multimedia-Maschine - Ist das der richtige Weg? 0:44:46 mp3

21 Mi. 22.07.2009 Shakes & Fidget - Das Selbstexperiment 0:54:17 mp3

22 Mi. 29.07.2009 Sind Videospiele preiswert? 0:55:03 mp3

23 So. 02.08.2009 The Secret of Point-and-Click-Adventures 0:39:19 mp3

24 Mi. 05.08.2009 Spielebücher 1:07:25 mp3

25 So. 09.08.2009 Art Style's Bit Generation 1:02:40 mp3

26 Mi. 12.08.2009 Cosplay - Weltrekordversuch 2009 0:21:51 mp3

27 So. 16.08.2009 Blizzard 1:19:06 mp3

28 Mi. 19.08.2009 Kopierschutz auf Konsolen 1:19:58 mp3

29 So. 23.08.2009 Gamescom 2009 0:49:30 mp3

30 Mi. 26.08.2009 Das Sims-Phänomen 0:46:14 mp3

31 Mi. 02.09.2009 Faszination Spieleentwicklung #1 0:39:51 mp3

32 Fr. 04.09.2009 Faszination Spieleentwicklung #2 0:26:00 m4v, avi

33 So. 06.09.2009 Japans phänomenalste Rollenspieleserie? - Tales of ... 1:10:03 mp3

34 Mi. 09.09.2009 Richard Garriott 1:01:31 mp3

35 So. 13.09.2009 Fortsetzung folgt: Der Fortsetzungswahn in Videospielen 0:49:45 mp3

36 Mi. 16.09.2009 Lineares vs. offenes Gameplay 1:04:05 mp3

37 Sa. 19.09.2009 Games-How-To #1 0:30:28 m4v, avi

38 So. 20.09.2009 Professor Layton 0:36:47 mp3

39 Fr. 25.09.2009 Fan-Podcast: Vier Jahre Spielecast 1:29:27 mp3

40 So. 27.09.2009 Game-Design: Grundlagen 0:55:04 mp3

41 Mi. 30.09.2009 Beyond Good & Evil 0:51:05 mp3

42 So. 04.10.2009 Zombies in Videospielen 0:45:27 mp3

43 Mi. 07.10.2009 XIII 0:35:36 mp3

44 Mi. 14.10.2009 Marketplaces: Entwicklersicht 0:54:01 mp3

45 Fr. 16.10.2009 Die Hits im vierten Quartal 2009 0:52:34 mp3, m4v, mp4

46 So. 18.10.2009 Konsole vs. PC: Welche Plattform gewinnt? 0:48:08 mp3, m4v, mp4

47 So. 18.10.2009 Call of Duty 0:48:42 mp3

48 Mi. 21.10.2009 Marketplaces: Kundensicht 0:56:34 mp3

49 So. 25.10.2009 Ultima Online 1:12:32 mp3

50 Mi. 28.10.2009 Die Gothic-Reihe 1:22:21 mp3

51 So. 01.11.2009 Suda51 1:02:24 mp3

52 Mi. 04.11.2009 ??? 0:09:03 mp3

53 So. 08.11.2009 Von Feen, Märchen und Mythen 1:37:04 mp3

54 So. 15.11.2009 Von moderner Kriegsführung und plündernden Klempnern 0:56:16 mp3

55 So. 22.11.2009 Von Brasilien, Twitter und neuen Brüdern 1:13:02 mp3

56 So. 29.11.2009 Von Japanern, die ihr Videospiel heiraten 1:06:02 mp3

57 So. 06.12.2009 Fast-Food-Hype aus Duludubistan 1:29:06 mp3

Spielecast
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Spielecast

58 So. 13.12.2009 Ein spezialgelagerter MagMaxCast 0:50:10 mp3

59 Do. 24.12.2009 Der Jahresrückblick 2009 1:58:45 mp3

60 Sa. 02.01.2010 Von Weihnachtsverkäufen und iPhone-Rollenspielen 0:38:35 mp3

61 So. 10.01.2010 Die Rückkehr der Klassiker 0:45:25 mp3

62 So. 17.01.2010 Nintendo vs. Greenpeace 0:51:20 mp3

63 So. 24.01.2010 Ramschverkauf im App-Store 0:46:29 mp3

64 So. 31.01.2010 To Be Announced 0:51:08 mp3

65 So. 07.02.2010 Wenn Zwei sich streiten... (iPad, Nintendo DSi XL) 0:51:10 mp3

66 Mo. 15.02.2010 MagMax, die Zweite 0:35:48 mp3

67 So. 21.02.2010 Wie in den guten, alten Zeiten 1:01:23 mp3

Insgesamt wurden 67 Folgen veröffentlicht, die eine Gesamtdauer von 61:17:10 aufweisen.
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